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Simbologia

Clicar com o
botdo esquerdo W.’

do rato ‘.
s "'----. Clicar com o
\' Movimento botdo direito
\ do rato % \ do rato

Utilizar
o teclado

Clicar com o

O

B2l botdao esquerdo e
a0 mesmo tempo
na tecla Shift

Clicar com o ath
botido esquerdo B

e a0 mesmo tempo
na tecla Alt



Palavras dificeis

® icone:

um comando ou acc¢io

@

botdo:
icone com texto ou 1magem
para clicar com o rato

o % 8 v

[0 |Prncurar|| |]
O 3 Qifes]

! Sal guiae vazie

@ § besicol

! [ Sol toca som . coaxo

! Sol avanga 5

! [ sol roda 5
sol x 35167
sol y [3
Sol direccao G a

1‘ imagem que representa

visualizador: _
lista de propriedades dos obJec_tos
mostradas em grupos (categorias)

' o O guiéﬂl

Sol reda | 5

tiectae| [£] X

halo:
icone circular que esta
a volta dos objectos Squeak

Ficheiro BMP
Ficheiro GIF

Ficheiro JPEG
Ficheiro PMG

menus-

comandos representados
por texto onde se clica
para realizar as ac¢oes

guldo:

conjunto de accoes (tarefas)
para serem realizadas numa
certa ordem
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3 = Clica dentro da miniatura vazia do projecto novo
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6 — Desenha o objecto .
7 — Quando terminares, clica no botido Fica

8 — A prancha de desenho fecha e o objecto fica no Mundo
(Nota: para retocar um objecto desenhado segue as indica¢des ao lado)



09

SoJeururia) opuenb BOI,] 0B10Q OU BII[D © OYUasap O BIDY - €
0JuazuId O[ey Oou BII) - 7
03109[qOo ou sedI[d onb odwol owWsSaW Ok ][y B[02] BU BFaddR)) — |

OpBUUOSAp 0109[qO Wn JBJ01aJ NO JRYUISOPaY

SLODTS

Dezetiho

xo®Dnd

iz Magalhies
@Squeakv @Pro]ectov ﬁconﬂguragéo- @’Ajuuav




e T

'..-l-.l.

Pintar uma superficie
(Nota: seguir os passos 1 e 2 da pagina 09
3 — Clica na ferramenta Balde de tinta

4 - Escolhe uma cor . .
5 — Clica na superficie do objecto para pintar
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6 — Clica no botdo Fica quando terminares

7 = O objecto modificado (repintado)
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Capturar cores e usar carimbos
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1 - Clica no extractor de cores
2 — Clica em cima da cor que queres capturar
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MTTELLLELEYS

1 - Clica no icone Carimbos
2 — Clica no primeiro carimbo

3 e 4 - Clica e arrasta a volta do objecto ou imagem

5 = Clica novamente no carimbo

13

6 — Clica na area de desenho: carimba
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Linhas abertas

1 - Clica no icone Linhas

2 — Escolhe a ferramenta linha aberta (segmento de recta)

3 — Traca linhas horizontais, verticais e obliquas, combinando
o botdo do rato com a tecla Shift (elevador)
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Poligonos irregulares
2 — Desenha poligonos irregulares .
3 — Clica e arrasta os pontos amarelos para mover os vértices

4 — Clica e arrasta os tridngulos verdes para criar novos vértices
5 e 6 — Clica e arrasta: desenha poligonos em forma de estrela
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Dar nome aos objectos

1 - Clica no objecto mantendo pressionada a tecla Alt
2 — Clica no nome do objecto
3 — Escreve o novo nome
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Criar guides de accgéo

[! al [ [5ol| guisel narmal| [% ] :u:]

2 — Clica e arrasta a tira do guido para o Mundo

1 - Clica no halo visor
3 — Solta o botdo do rato
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v o) O [s01] guiser K!rmrmal (=] x
Sol reda = 5 .‘x
o O [solguiger  Jtic-tac| [5] X
Sol reda 5
' @ [ |Sol| guiaol e pausa E 4
Sol reda 5 ".’
\
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3 tic—tac

4o: Inicia a acc¢do; passa a

7 - Cl@ca no rel(’)gio do gui
8 — Clica no relogio do gui

~

40: para a accao, passa a em pausa
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Esconder/mostrar o visualizador de acc¢des

1 — Clica no icone do objecto: esconde o visualizador
2 — Clica no icone do objecto: mostra o visualizador
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L% exportar...

|0 mostra barra de menus (M) 5"9’

O mostra abas
«14 Squeak

7 & Projecto

| @ configuracdo
&2 Ajuda

partilhadas (F)

Y | @)\

b \‘/\‘. .............
N I N
WY | S

et NN, ,
o

v T

traz os objectos para o ecri
desoculta objectos ocultos
mastra todos o5 Yisualizadores
gsconde todos os Yisualizadores

\4

limpa os rastos de tartaruga




. @OQ&@ :{Hﬂ_li@ 19:16 b;ﬁﬁ

‘& projecto anterior
@ ir para o projecto...
€ projecto sequinte
‘Fjimportar ficheiros
ﬁahrir L projecto guardado
len Criar um projecto novo
oL fazer um desenho
J» catdlogo de objectos (o)
[ colar da memdria
anular "moverSol" [2)
Taver hierarquia dos objectos

4‘;‘3 guardar o projecto

.

-~

. ¢ Lingua...

\ {x @'ﬁ' actualizar a partir do servidor
O mostra barra de menus (M)
O mostra abas partilhadas (F)

T muda para ecra maximo

@ muda para modo avangado

-

alterar a cor do munda...

escaolher a cor do tema...

4 - Op¢des do menu Ajuda
5 — Opc¢des do menu Projecto
6 — Op¢odes do menu Configuracao
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@SS‘WE‘& v M @ Configuragiow

@A projecto ankerior
@ ir para o projecta.,,

€ projecto seguinte Tt

jimportar ficheiros
ﬁahrir Ut projecto guardado
leh/criar um projecto novo
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o fazer um desenho
H ' guardar o projecto
E =" 043 proj

Guardar um projecto

1 - Clica no menu Projecto ou no icone do menu

2 — Clica no item guardar o projecto
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Por favor dé um nome ao projecto

Nome: Sem nome

Par favor dé um nome ao projecto

Name: ilha do sulh‘
Descrigao:
Autor:
Categoria:
Sub-categoria:

Palavras-chave:

L4
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L]
L]
n
| |
.

\J

*
*

4 - Clica na opc¢ao Mais (0pc1ona})
5 — Escreve um nome para o projecto

6 - Clica no botiao Ok



Guarda Este Projecto

Guardar nestercamputador

Transferir

(3

ilha do 20l

7 — Clica no botido Guardar neste computador

Por favor seleccione uma pasta

L]
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L ]
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L/
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L
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L ]
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L ]

| Squeak-vmg, 01

5] ALT
=

L]
L]
L]
]
n
L]
-

.

.
*

% e

@
%
N

8 — Aguardar até terminar o processo de gravacio

Guardar
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Carregar um Projecto
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Por favor seleccione um projecto

= L -
b SaLT = x
}K: Squeak-vmg, 01
*
’0
*
*
*
*
.
.
.
.
-
]
u
n
L
n
L]
n
n
n
n
n v
n
n
. 8
-
. X 0N
. arregar um Projecto S
[}
. oK Fechar @y
.
“ Por favo Igccione um projecto ©
* * E
* ~
= * O {2009,02760 15105107 1871087 {Tha do "zol, 002 pr L o=
P \_JALT ® A (2009.01.30@1:52:40 89,294 o zol e & lua.DD'B.R £ ﬁ
+ %) Squeak-vmg.01 *
.. * * \S
s Yo % e
4
&) squeaklandia.13_ssgs ..... " “ %
-5)s klets Ya, % “
L]
e . % ] %
. o, h u Ne]
(3 b Ya, U
LS LS v —
* LS +
* L4
® * ©
* ® .
e ‘e Y\ .
- - s O
* * —
* * L W 4
. o s, 3
Ye, - 00
L 4 L] L
e, .-“" *em ot a
"Sappuuuunn?® L SN '(g
—
+
¥
g
Qv
o
o —
—
I
Qp]

4 - Clica na pasta Squeaklets
5 = Clica no nome do ficheiro

6 — Clica no botdo Ok
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Halos de um objecto Squeak

Destruir o objecto (colocar no lixo)

A Menu especial do objecto
T Agarrar e mover o objecto

f Mudar o objecto para outro local

Fazer uma copia do objecto

+ Indicar o sentido
| de deslocacido do objecto

I
I
@ @/A Redesenhar o

—— (o » l-» objecto (chama a

— tela de desenho)
@ @ - ®-

Mudar a cor
@—>» (em alguns objectos)

? (@l—=  Aumentar ou
Desenho % diminuir o tamanho

| Nome do objecto
| (clicar e escrever outro nome)

| L 3> Rodar o objecto
¢ l->Criar uma tira com o nome do objecto

| (o
|
| |
| |
| |
|

Ver as accdes que o objecto é capaz de fazer

4" " — — — —

Minimizar o objecto

¢|\

Universidade do Minho
Centro de Competéncia



