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Simbologia

Clicar com o 
botão direito 
do rato

Clicar com o 
botão esquerdo
do rato

Clicar com o 
botão esquerdo 
e ao mesmo tempo
na tecla Alt

Alt

Clicar com o 
botão esquerdo e
ao mesmo tempo
na tecla Shift

Movimento
do rato

Utilizar 
o teclado

03

Palavras difíceis
ícone: 
imagem que representa
um comando ou acção halo: 

ícone circular que está
à volta dos objectos Squeak

botão: 
ícone com texto ou imagem
para clicar com o rato

menu:
comandos representados
por texto onde se clica
para realizar as acções

guião:
conjunto de acções (tarefas)
para serem realizadas numa
certa ordem

visualizador:
lista de propriedades dos objectos
mostradas em grupos (categorias)
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Destruir o objecto (colocar no lixo)

Menu especial do objecto

Agarrar e mover o objecto

Mudar o objecto para outro local

Fazer uma cópia do objecto

Redesenhar o 
objecto (chama a 
tela de desenho)

Mudar a cor 
(em alguns objectos)

Aumentar ou
diminuir o tamanho

Nome do objecto
(clicar e escrever outro nome)

Minimizar o objecto

Ver as acções que o objecto é capaz de fazer

Criar uma tira com o nome do objecto

Rodar o objecto

Indicar o sentido 
de deslocação do objecto

Halos de um objecto Squeak
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