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No projecto, abl% catalggo de objectos
(pode utilizar o icone na barra de menus
ou o item “catalogo de objectos”,no menu
Projecto).




No catalogo de pbjectos escolha a
categoria “Apresentacao”

[—




Clique no componente Livro e
arraste-o para o mundo do projecto.




Seleccione o livro (Alt+Clique).
Objectivo: mudar o tamanho do livro.




Com o livro seleccionado, clique no
halo de cor amarela (canto inferior
direito) e arraste-o mantendo o
botao do rato\pressionado.
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Objectivo: Acres/éentar paginas ao livro.
Cligue no pequeno botao existente no
livro, no canto superior direito do livro.
Nota: nao precisa de ter o livro
seleccionado!




utiliza-los para crescentar paginas (+)

Assim que na parte supenor estiverem
disponiveis os icones + e \, pode
ou para remover paginas (-).




Obijectivo: Ordenar as paginas do livro.
Quando um livro tem varias paginas, a
sua reordenacao pode ser feita a
gualqguer momento, utilizando o menu
gue esta abrigado no pequeno botao
central, com o aspecto de um ponto.
Clique ai para ver o menu!




Cliqyfe no item “ordenar paginas”, no
menu Livro.




Quando as paginas ja tém conteudo, é mais facil
identifica-las, porque as miniaturas reflectem o seu
conteudo. Neste caso, tém todas o mesmo aspecto
porque estao vazias!

Para as reordenar basta agarra-las e mové-las dentro
da caixa de miniaturas. Clique em Ok quando tiver
terminado ou em Fechar para ignorar as alteracoes.




Obijectivo: ir para uma determ|nada pagina.
No menu Livro, clique em “vai para a pagina”




Escrever o nurr\ero e clicar
no botao “Aceitar”




Chegado a nova pagina, clique
duas vezes no “Livro”, mantendo a
tecla Alt premida para seleccionar
a pagina. Repare no nome por
baixo do livro: pagina (page)




Objectivo: mudar a cor de fundo da pagina.
1 — clique no halo com o extractor de cores
2 — escolha a ¢or na caixa de cores
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1 — cligue no icone de acesso ao catalogo
2 — escolha a categoria texto e escolha o
tipo de caixa de texto

Obijectivo: criar um campgge texto




Arraste e largue dentro do livro
um dos campos de texto.




\

1 — cligue 3 vezes\no livro, mantendo Alt premida
2 — clique no halo amarelo (canto inferior direito) e
arraste para mudar o tamanho da caixa de texto

Obijectivo: Altera\i) tamanho da caixa de texto




Obijectivo: Alterar a distribuicao
(estilo) do texto.
41— cligue no icone FF mais a

direita e escolha, por exemplo
“centrado’

Nota: cada um dos outros dois
FF tem funcdes relacionadas
com o tipo e o tamanho de letra.




Obijectivo: alterar de uma so vez as caracteristicas do texto

(texto delimitado)
1 — cligue no halo de menu e escolha “propriedades do texto...”

2 — altere as caracteyisticas no painel de controlo
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O resultado!




Obijectivo: Formatag cada uma das paginas,
com cores de fundo diferente.

1 — proceder do modo descrito anteriormente
para se deslocar de pagina para pagina, ou
usar os controlos do livro




Crie novas caixas de texto e
componha as paginas com imagens
importadas ou desenhadas no Squeak.




Sabe que basta arrastar imagens do
explorador do Windows ou do internet
explorer para dentro de um projecto
Squeak para serem importadas?




Obijectivo: navegar no livro de
uma forma mais “personalizada”




superior do livro. Noymenu escolha
“esconder controlos das paginas”

Clique no pon’&) (.)\S;ntral, na parte




Nota a diferenca?




Pode-se usar qualguer imagem para servir
de botao ou usar os botbes do catalogo...
Aqui vamos desenhar.




Uma seta para
recuar e outra
para avancar
no livro.




Agora, seleeciona-se cada uma,
da-se nome e puxa-se um
guiao para o mundo. Facil!




Aqui estao 2 guides!




Obijectivo: colocar os controlos do
WQuiéeS das setas.
1 — seleccionar o livro (1 clique)




2 — Abrlr Isualizador
eselecm n racategorla
“navegac3g0 do livro” na
lista Categorias




Colocar a tira de accao “pagina
anterior” no guiao da seta para
a esquerda e a tira “pagina
seguinte” no outro guiao!




Objectivo: activar
0S guides quando
clicar nas setas
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Clique em “normal” no topo go guiao e escolha “soltar
o rato” ou “mouseUp”. Assim, o guidao sera executado
guando clicar na seta e soltar o botao do rato.




Feito. Experimente!
Clique na seta “esquerda’
e na seta “direita”




bjectivo: Arrumar

Ivro e decora-lo.
1 \Esconder os
visualizadores




Obijectivo: Esconder
a “barra de menus’




A

Objectivo: guardar o livro usando o menu de
contexto.
1 — cligue £com o botao direito do rgto numa
zona senj objectos e use o0 menu “Projecto”
para guardar.




A

Obijectivo: Mostrar a “barra de menys”
1 — cligue no mundo, com o betao direito do rato

2 — active o item “mostra barra de menus”




Objectivo: Mostrar og visualizadores dos
objectos que tém guifes.

1 — cligue no menu Ajuda nha “barra de menus”
2 — clique em “mostra todos os visualizadores”




