Guia Breve do Squeak
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Barra de Menus: Uma barra de acesso a menus diversificados do Squeak

Visor: Categorias de Propriedades do objecto seleccionado

Tiras de propriedades (Mosaicos): expressdes que representam propriedades
do objecto ou mostram valores das variaveis.

Halos: icones de acesso a diversas caracteristicas e propriedades do objecto

Guiao de eventos: os eventos e accOes definidas para o objecto

Botdes de accdo para todos os guides (aplicam-se a todos os guides que nao
estejam em modo “normal”
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Para iniciar um novo projecto, clique no botao “Projecto” e escolha a opgao novo ou
clique no icone . Se quiser criar algum objecto desenhado, use o
Para ter acesso aos objectos que o Squeak disponibiliza clique no icone ‘j:;l. Publique o
projecto, podendo partilha-lo com outros utilizadores do Squeak usando o botao .
PO - Botdes de navegagao entre os projectos abertos.

@ - Localizar e abrir um ficheiro.
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- Localizar e abrir um projecto publicado.

b - Alterna entre visualizagao no modo ecra inteiro
;‘,{r - Ver os objectos existentes no mundo, por ordem hierarquica.
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Aqui pode definir-se o nome do objecto,
atribuir-lhe variaveis e testar o que cada tira
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! Borboleta gira para ponte o Ambiente de Trabalho definido como “*Mundo”
I Borboleta salta 3 siléncio no Squeak.
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O simbolo @' fecha o painel da categoria.

% linhas Mosaicos de propriedades (relégios)
Permitem ver e alterar, em tempo real, valores
das variaveis do objecto, mesmo com o guido
€em execugao.
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Halos Fechar: sai do modo de edig&o do objecto

Menus: uma lista de menus do objecto

Agarrar: prende o objecto ao cursor
Deslocar: halo para deslocar o objecto
Duplicar: cria réplicas do objecto

Minimizar: Minimiza o objecto
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Ver Visor: mostra o Visor de propriedades
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Redesenhar: Permite redesenhar o objecto

Criar tira: cria uma tira que representa o

objecto
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Colorir: permite alterar as cores do objecto

Rodar: permite rodar o objecto
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Redimensionar: alterar as dimensoes do
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Borboleta avanca 7 5+ 21 4) O Guido é um painel que se pode arrastar para o
Borboleta roda & 105 Mundo e que agrupa os eventos do objecto.

! Executa o Guiao uma vez
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Alterna entre visualizacao grafica e textual do Guido
@ Minimiza o Guiao
Nome do objecto (eToy)
Guiael Nome do Guido
Reldgio (mostra o ciclo de execucdo do Guido)
Modo de execugdo do Guido
E Teste: adiciona um esquema de teste e respostas Sim/Nao
x| Destrdi o Guido, eliminando-o definitivamente

Borboleta roda’ 10 Eventos do objecto, indica o evento que ocorrera

Painel de execucao de todos os Guides
O painel de execugao de todos os guides coloca em acgao
os guides de todos os objectos existentes no Mundo.
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Fecha o painel
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Para a execucgao dos guides
tep)) Executa o guido/guides passo a passo

Inicia a execugao normal do(s) guido/guides
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Expande as opgdes do controlo.

Para aceder a algumas caracteristicas dos guides e para
o (step)) (g0 ) o o o . .
Q = poder reedita-los, pode utilizar estas funcionalidades,

W] 26 tic-tacs W] todas as instdneias dandO um Clique no botéo aZUI

suidol em pausa

W =5 tic-tacz  Aplicar apenas aos guides que estejam assinalados como
activos (em curso = tic-tac)

Ajuda complementar

W] todas 2z instdncias Executar todos os guides de todas as instancias

Nome do objecto a quem se refere o guido. Clique para obter
um menu suplementar que permite aceder ao storyboard
(editor de guides)

zuizol - Nome do guiao

Estado do guido. Clique em para alterar o estado
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