Desenhando Circulos (1.0)

Comece por desenhar um pequeno animal de que os mildos gostem. Porque ndo
uma joaninha? E facil de desenhar, é “gira”, pequenina e simpatica. Utilize a
ferramenta de desenho.

Abra um Visualizador para a joaninha (Alt+clique, depois clique no @) e dé um
nome ao “insecto”.
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Crie um guido para a joaninha (arraste o guido 1 para o mundo).
Va acrescentando acgdes ao guido, arrastando os comandos do Visualizador para o

guido.
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Por fim arraste o controlo de execucdo dos guides e experimente.
Ufa! Estd a desenhar circulos!

Varie os angulos, a cor, a largura do lapis e a distancia percorrida.
Descubra e teste outras variaveis!
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