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para o Mundo u

Abra o catalo}p dé\ijectos na
categoria Apresgntacao e arraste

Palco
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Na categoria Storyboard clique
e arraste um Contentor para
uma zona livre do Mudo.
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Actores

Deslizador Status Storyboard
i

Todos os guides
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Feche oeatalogo de objectos e
redimensione™ palco e o
<€ contentor para um tamanho

adequado (também o pode
fazer mais tarde)
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' o

Inicie o interfage de desenho, e crie um
objecto para anixpar. Quanto terminar
cligue no botao Fica, na paleta.

Note que também pode importar os

objectos a partir de ficheiros de imagem.
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Seleccione o objecto (ALT+Click)

desenhado para duplicar e criar

novos objectos semelhantes

para serem alterados (clicar no
\I

icone verde e arrastar)

@)

Dezenho
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Desenhol

Redime/nsione os objectos para caberem
dentro do Contentor e coloque-os pela
ordem que devera ser utilizada na animacao.
Pode refazer a ordem sempre que quiser.

\ Cligue no objecto, arraste-o para o
contentor e solte-o no lugar que pretender.
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O Contentor mostra o
objecto inicial em destaque
e os restantes objectos pela
ordem que definimos.

©

®)

(@

m]

(o)

Desenhos
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Seleccione o primeiro
objecto do Contentor.
Clique em simultaneo na
tecla ALT e no botao do rato
para activar a visualizacao
dos halos do objecto.
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Crie uma copia do objecto
do Contentor arrastando o

halo de duplicacao.
iﬁki Coloque a copia no Palco.
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DezenhoS

(A

[D |Prn:|¢urar||
e

P —

(] % guitoes

. Boneco guiao vazio

T

e

! Bonecg toca som %cuam

Seleccione o object@ que esta no Palco e
abra o visualizador fespectivo.

Dé um nome ao objecto para mais facil
referenciacao quafpdo for necessario.
Arraste um guiao vazio para o Mundo
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[@ el

(©) 4 quoes

1 E| Boneco guidol

! Boneco guiao vazio
.

=
@;misceléneal

oneco activar

P —

e

@ ®

No Visualizador seleccione
Desenhos categoria de ac¢des miscelanea :

. i oneco carimba
e arraste para 0 guido UMa tira |oneco carimba e apaga
boneCO parece com pontO oneco contentor ;

B Boneco copia
. Boneco esconde
. . Boneco executa item | envia para tras
"l Boneco mostra
Bohgco nimero .:1

! Boneco parece com ponto
1 ©) O [Bonece) puiden : J
Boneco parece com p-unt-u

oneco apaga

v 0 @
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'
& ias
@ % guides)

. Contentor guiao vazio

L
-

& basico
@

! Contentor toca som #cuam

e

! Contentor avanca #5 [ ]
I Contentor roda #5 o

Contentor x S 5
Contentor v . #1?5
Contentor direccao . #EI
Contentor curser . #1.EIEI ]

M1 o

@

o . ] .

| @, ], Boreco] wider Selecciong o Contentor e
B to . o .
kit otk i active o visualizador.

&
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palidd

@Squeakv @Prnjectuv ﬁcnnfiguraqénv @'ﬂjudav @ Q QE J iﬁﬂ
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PI=

Contentor

|Ed

[@ |Prn:|¢urar | |

'J

-~

@ # gunjesl

basico
guides

usa lapis
testes

Palca

. ODECo

cor & limite
geometria
mosirmento

! B| contentor quiae vazie

Categoria

arrastar & largar
storyboard
observagdo
rriscelanes

input *
nawegacio no Blaco

preferéncias
tragos do lapis

—

196
175

.00

&

o o
! @E [ [Boneco|guiaol
ontentor
Boneco parece com ponto

= No visualizador do Contenfor
seleccione a categoria colecc¢oes

(cligue no nome da categoria
basico e escolha na lista).
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@ * gunjesl

. Contentor guiac vazie
L

-
& cole oes
@ col cC

Contenter contar 5

P —

e

Contenter cursor . *1.EIEI

Contentor graphicAtCursor
. Contentor incluir ne cursor ponto

. —ntentor incluir; ponto

(x]

Contenter numberAtCursor . *EI.IIIEI

Contentor playerAtCursor E[

<H

(o]

Contentor primeiro elemagto

. tent-ur removeAll

)

iﬁi

D . @ntent-ur shuffleContents
=]
ntentor stringContents DesenholResenhozZDezenholezenho’Desenhod
. ["“]ntent-ur tellAllContents: 5 guido vazi
@ ¥
@ ! [ [Boneco|guiaol r||:| L B - S L
antentor
Boneco parece com ponto

LY
Seleccione a tira Contentor
. playerAtCursor . —




g C Sgueak da Squeaklandia 1.01

[ | B )

Ealidd

(x]

&) (o

(o

iﬁi

! @E Boneco | guiaol
antentor

&

@Squeakv @Prnjectuv ﬁEDHfIQUFEEED' @ﬁlu'ja‘ @ Q Q@‘ HJ

@ . l Contentor
[@ |Prn:|-curar| |

-~
@ ¥ i

. Contentor guiac vazie
L

-
& cole oes
@ col cC

Contenter contar 5

P —

e

Contenter cursor . *1.EIEI
Contentor graphicAtCursor
. Contentor incluir ne cursor ponto

. —ntentor incluir; ponto

D 1 5@

T

Contenter numberAtCursor . *EI.IIIEI
Contentor playerAtCursor E[
Contentor primeifo elemento .E[
. tent-ur removepll
. ntenter shuffleCpntents
ntentor stri ntents DezenhollezenhozDezenholezenhoiDezenhod
' B ["“T\tent-ur tellAll

= Arraste e solte a tira Contentor

Soneco|parece com m"“““*‘” P'“"*“"*‘"“““fj playAtCursor em cima do

mosaico ponto que esta na tira

existente no guiao.
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O ‘E guiDES
. Contentor guiac vazie

o x l:u:ulecl;u:uesl

Contenter contar 5

R
e

Contenter cursor ';1.IIIIII

Contentor graphicAtCursor
. Contentor incluir ne cursor ponto

. —ntentor incluir; ponto

(x]

Contenter numberAtCursor . 5 0.00
@ Contentor playerAtCursor E[
Contentor primeire elemento .E[
@ . tent-ur removeAll
. ntenter shuffleContents
@ ntenter stringContents DezenholDesenhozDezsenfoDesenhoiDesenhod

©
)

! ntor tellA .
: ETJ Arraste e solte no }/wao, uma =

tira Contentor cursor, tendo o
cuidado de agarrar a tira pela
seta de cor verde.

=

! @l I [Boneco|guiaol no
Contentor |:
Boneco parece com Contentor playerAtCursor
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HayerAtCursor

¥ squeak v @Prnjectuv ﬁcnnfiguraqénv @'ﬂjudav @ Q QE J iﬁﬂ 14:48 b

©/[Z_ B |v| contentor

|Ed

[@ |Prn:|-curar' | |

'J

-~
@ ¥ i

. Contentor guiac vazie

e

'
r-@l] * l:u:ulecl;u:'uesl
Contenter contar
Contenter cursor
Contentor graphicAtCursor
. Contentor incluir ne cursor ponto
. —ntentor incluir; ponto
Contenter numberAtCursor

Contentor playerAtCursor

Contentor primeire elemento

. tent-ur removeAll

. @ntent-ur shuffleContents

. ["“]ntent-ur tellAllContents:  guise vazio
h

ntenter stringContents DesenholDesenhozZDezenholezenho’Desenhod

<H

gl
=1 "=

Clique no mosaico cursor

para alterar a acgdo.

Escolha acrescentar.
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¥ squeak v @Prnjectuv ﬁcnnfiguraqénv @'Ajudav @ Q Q& J %ﬁn 14:E 1 b
@ .

x @ O i
HEEE
o ' 18 O Foreso]ouisor | omal (5] &
B co parece com Contentor playerAtCursor
Conten S cursor acrescentar ) 1.00
@)
=) @

o)

Cligue no botéo}e ensaio
(halo amarelo) do guiao
para experimentar a
animacao programada.
Observe o destaque do

M%wa, indicado
pelo cursor mo-Contentor.

!alcu
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) &

po

t @) O [Boneco|guisor ! [nomal] [£] (x]

Boneco parece com Contentor playerAtCursor

o)
Contentar #nmr acrescentar #h 1.00

N

Seleccione o Palco e altere a
cor e as dimensoes, se achar
necessario (o palco pode ser
transparente!).
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! @ ] gunao:l. 0

Boneco parece com Conte

Contentor § cursor acresce

Cligue no relééio do guiao

e aguarde um instantes.
Depois, quando surgir a lista
de valores, escolha um mais
baixo para reduzir o numero
de imagens a utilizar por
segundo...

MAX
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[Texto | |Utilidades |

(& emoie 7] slesteri 280 [Clica-me

Actores  Aleatorio Botao

Dotio &m baieoi Dotao @ Cimal

ButtonDown? ButtonUp? Contentor]

—
Deslizador | Status
Todos os guides

Storyboard

MAX

Novamente, Ro catdlogo de
objectos, selec§jone
Storyboard e arryste dai para
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@Squeakv @Prnjectuv @Ennfiguraqénv @Ajudav @ 0 é& J E.'\{'L 14:54 B ?ﬁ!
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|Quand|:| & gque este guido deve ser executado?

narmal

BIT pausa

tic-tac

mouseliown
mauseStillDown
mouselp
maouseEnter
mauseleave
mouseEnterDragging
mouseleavelragging
an abrir

an fechar

mais...

0 que significam?

aplicar o meu status a todos os irmaos

No guido clique no mosaico
normal e escolha em pausa na
lista de estados do guiao.
Dessa forma, o guido pode ser

controlado com o eToy Status.
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' © O Borecc]ovisen ( femowas] ] X

Boneco parece com Contentor playerAtCursor
Contentar #nmr acrescentar #h 1.00

A

O projecto esta pronto!
Experimente clicar em cada um
dos botdes: go, step e stop.

. Observe o que acontece no palco.
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zi

Luz!...

Palco!

Accao!

.' .l. i ua L]
_ 0 O [oneso]gwisor - [empases] ] X
Boneco parece com Contentor playerAtCursor
Contentor #nn-w acrescentar #h 1.00

ACQ&O! P) (step)) (g0 ), Pode embelezar o
cenario ou acrescentar

outras informacdes...
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traz os objectos para o ecri
desoculta objectos ocultos
mastra todos o5 Visualizadares sl

. s EEn
limpa os rastos de tartargga

b J
Pal¢o!

0 Bovece]pisen H ®

B co parece com Contentor playerAtCursor
C ntor #nn-w acrescentar #h 1.00

mos ocultar os objectos que
Accao! D) (step) (80, ngo sdo necessarios:
o menu Ajuda, seleccionamos

esconde todos os Visualizadores




I O Squeak da Squeaklandia 1.01 |5
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Luz!...

AcgaojParaksﬁwder a Barr; de Menus,
cligue em*Configuracao ou cligue
no Mundo com o bot3do direito

| do rato e desmarque o item

mostra barralde menus.
' @muncl

| |seleccionar

[\copiar texto

£% exportar... »

O mostra barra de menus (M)
kI:l mostra abas partilhadas I:F:IJ

Accao! @& )
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Animacao!

@A projecto anterior

@ ir para o projecto...

& projecto seguinte

H)importar ficheiros

@ahr‘ir‘ um projecto guardado

[aa criar um projecto novo
fazer um desenho

Pal

Quando a Barra de Menus nao esta
disponivel, o menu de contexto é
mais extenso, permitindo aceder a
todas as funcionalidades que existem
na barra. Para guardar o projecto,

ACCA clique no menu Projecto e depois em

guardar o projecto.

wncatilogo de objectos (o)
[ colar da memdria

' quardar o projecto

anular "redimensionarTextod" (z

ao! @&
Acgao - ‘;auer hierarguia dos objectos

Eeleccionar

Copiar texto
exportar...

ot Projecto
@ Configuragdo
&) Ajuda




1 0 Sgueak da Squeaklandia 1.01

Animacao!

Accao! @

Guarda Este Projecto

[Grava r] [ﬁua rdar neste com putadur] [Fec har]

w . o 1- o
'ﬁﬁ,-f
pERLAKLE

sciie sl Y TN PO

Por favor seleccione uma pasta

E'ALT

3 '@DemnnstraSqueak

| em Ok. Na caixa de dialogo

Preencha a informacao relativa
ao nome do ficheiro e depois

final, clique no botao central

Guardar neste computador.




